Clase y Objeto

Clase

Objeto

Rectangulo

- ancho: double

- largo: double

- colorLinea: String
- colorFondo: String

+ dibujar(): void
+ mover(): void
+ redimensionar(): void

recl

largo = 4.98
ancho =2.18

Rectangulo {

String
String

dibujar() {}
mover() {}

redimensionar() {}

Rectangulo recl = Rectangulo()

recl.
recl.
recl.

recl.

setLargo( )
setAncho( )
setColorFondo("celeste")

setColorLinea("azul")
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Getters & Setters

public class Alumno A public class Alumno A
® private String nombre; e private String nombre;
private int edad; private int edad;

private int PC1; private int PC1;
public String getNombre() { public void setNombre(String nombre) {

return nombre; this.nombre = nombre;

public int getEdad() { public void setEdad(int edad) A

return edad; this.edad = edad;

public int getPC1() A public void setPC1(int PC1) {
return PC1; this.PC1 = PC1;

getters setters
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Constructores

public class Box {
private double width;

private double height; e Vacio o por defecto.
private double depth;

Tipos de constructores:

« Parametrizado completo.

public Box() {  Parametrizado sobrecargado.
width = 10;
height = 10; public class Test {
depth = 10; public static void main(String[] args) {
Box myBox = new Box();
System.out.printf("Volume = %9.2f cm3\n",
public Box(double width, double height, myBox.width * myBox.height * myBox.depth);
double depth) {
this.width = width; Box yourBox = new Box(12.5, 13.7, 10.4);
this.height = height; System.out.printf("Volume = %9.2f cm3",
this.depth = depth; yourBox.width * yourBox.height * yourBox.depth);
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Procedimientos y funciones

public class OperadorArreglos f{
private int[] datos;

public OperadorArreglos(int[] datos) {
this.datos = new int[datos.length];
System.arraycopy(datos, 0, this.datos, 0O,
datos.length);

public void calcularPromedio() {
double suma = 0;
for (int dato : datos) {
suma += dato;

System.out.printf("Promedio: %.2f\n",
suma / datos.length);

procedimiento
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public class OperadorArreglos f{

private int[] datos;

public OperadorArreglos(int[] datos) {
this.datos = new int[datos.length];
System.arraycopy(datos, 0, this.datos, 0O,
datos.length);

public int obtenerMaximo() {
int maximo = datos[0];
for (int 1 = 1; i < datos.length ; i++) {
if (maximo < datos[i]) {
maximo = datos[i];

}

return maximo;

funcion
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Sobreescritura y Sobrecarga

public class Alumno { public class Sumador {

private String foto; static int suma(int a, int b) {
private String nombre; return a + b;

private int edad; }

private int pcl, pc2, pc3, ef; static double suma(double a, double b) {
return a + Db;
}
static double suma(double a, double b, double c) {
@0verride return a + b + c;
public String toString() { }
return nombre + " - " + edad; static double suma(double[] numeros) A{
double suma = 0;
for(double numero : numeros) A
suma += numero;

sobrescritura

}

return suma;

sobrecarga
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Practica

Caso Resuelto. Evaluador Aritmetico

. Crear la clase EvaluadorAritmetico que
reciba como argumento de su metodo

main() una expresion aritmética @E
combinada simple (sumas y restas) y g E
retorne el resultado de su procesamiento.

Ejemplo:

Si se ingresa "12+3.28-5+4.70" se debera
devolver como resultado 14.98




Caso Resuelto.
Evaluador Aritmeético

 Ldgica general
componentes| |

12
+
Entrada 3.28 Salida
"12+3.28-5+4.70" parseo - 14.98
5
+
4.70




Caso Resuelto riversiod
Simaae UTPE:=
Evaluador Aritmetico -

Expresion regular para evaluar la expresion
aritmetica.

EvaluadorAritmetico

-EXPRESION REGULAR: String ---------
-componentes: String[ ] - --------------------

Arreglo que almacenara los operandos y
operadores.

+evaluarExpresion(expresion: String): double -,
-parsearExpresion(expresion: String): void --, ', _ _ _ Funcion que retornara el resultado de la
-obtenerNumeroDeComponentes(expresion: Strifig): int evaluacion de la expresion.

-procesarExpresion(): double, !
— Procedimiento que identifica los
componentes y los distribuye en un arreglo.

Funcion que usa el arreglo componentes Funcion que devuelve el numero
para calcular y devolver el resultado de la de componentes de una
expresion. expresion aritmetica.

|
!
- =L -




Caso Resuelto.
Evaluador Aritmetico
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La clase EvaluadorAritmetico

public class EvaluadorAritmetico {

private static final String EXPRESION_REGULAR = "(\\d+\\.\\d+[\\d+)|C[+\\-1)?";

private static String[] componentes = null;

Probamos previamente la expresion regular utilizando



https://regex101.com/

Caso Resuelto.
Evaluador Aritmetico
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"12+3.28-5+4.70"

Contamos el numero de
@param expresion operadores en la expresion

"12+3.28-5+4.70"

@return

private static int obtenerNumeroDeComponentes(String expresion) {

int contador = 0; En general, si hay N

operadores, entonces habra

for(char ¢ : expresion.toCharArray()) { N + 1 operandos.

if (c == '+' || ¢ == '-') contador++;

I Por tanto, el numero de

componentes es igual a:
N+N+1»2N+1

return contador * 2 + 1;




Caso Resuelto.
Evaluador Aritmetico

@param

private static void parsearExpresion(String expresion) {

componentes = new String[obtenerNumeroDeComponentes(expresion)];

Pattern patronExpresion = Pattern.compile(EXPRESION_REGULAR);
Matcher coincidencias = patronExpresion.matcher(expresion);

int indice = 0;
while (coincidencias.find()) {

if (!coincidencias.group().isEmpty())
componentes[indice++] = coincidencias.group();
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"12+3.28-5+4.70"

componentes] |

Pattern &
Matcher

12

3.28

4.70




Caso Resuelto riversicod
Simaae UTPE:
Evaluador Aritmetico -

componentes|[ ] resultado

private static double procesarExpresion() {

double resultado = Double.parseDouble(componentes[0]); 15 28

for (int 1 = 1; i < componentes.length; i += 2) A

resultado = componentes[i].charAt(0) == "'+' ?
resultado + Double.parsebDouble(componentes[i + 1]) : :L()_:ZEB

resultado - Double.parseDouble(componentes[i + 1]);

}

return resultado; . 1498




Caso Resuelto.
Evaluador Aritmetico
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Finalmente, ponemos a prueba la clase implementada

public class PruebaEvaluadorAritmetico { Run 'PruebaEvaluado...main()
public static void main(StPing[] anS) { Debug PruebaEvaluado...main()

(. Run 'PruebaEvaluado...main{)’ with Coverage

double resultado =
Modify Run Configuration...
EvaluadorAritmetico.evaluarExpresion(args[0]);

System.out.printf("Resultado: %f", resultado);

Build and run

Desde el IDE podemos establecer el argumento del método main().

Ejecuta luego la aplicacion.
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Crear los getters y setters para los atributos A
privados.
Crear un constructor vacio, un constructor
parametrizado sobrecargado y uno completo.
Cliente El método agregarCuenta debera validar que ™ . . .
-dni: String solo se puedan agregar hasta 5 cuentas. En caso EJ erC | C | O 1
T se (uiera agregar una cuenta mas, debera
-apellidos: String generarse una excepcion, que debera ser
-nombres: String .- manejada por el cliente de la clase |mp|ementar en
-correoElectronico: String
-direccion: String toSting() debera . Java IaS Clases
+fechaNacimiento: Date ~ [eeeeeeeaillL e
_cuentas: CuentaBancaria[5] "DNI - Apellidos, Nombres (correo) - [Nro cuentas]" mOStrad as €n el
diagrama UML.

+agregarCuenta(huevaCuenta: CuentaBancaria): void .

+ 1 : i . . )
+toSt|;|ngg. Strtlng . void mostrarCuentas debera iterar sobre las cuentas EKISIEFIIESB
mostrarCuentas(): vol y hacer que cada una de ellas se imprima a través de su

método toString()

. Crear un constructor A
L= DT N parametrizado completo, y
-numeroCuenta: String |  ____.-------=-" SD[EI'I'IEFIIE getters para sus
-fechaApertura: Date atributos.
-saldoActual: Float ~ |=---o.____ 8
: p— """~ toString() debera mostrar:
+toString(): Strin
90 J "Numero de cuenta - Saldo”




Ejercicio 2 UT P

* Laclase OperadorArreglos tiene 3 métodos que realizan
operaciones sobre vectores enteros:

a) sumarConjuntos(int[] arrl, int[] arr2): devuelve un arreglo
con los numeros de arrl y arr2, sin repetidos.

b) restarConjuntos(int[] arrl, int[] arr?2): devuelve un
arreglo con los numeros que estan en arrl pero no en arr2, sin repetidos.

c) intersectarConjuntos(int[] arrl, int[] arr2): devuelve un
arreglo con los numeros gue estan en arrl y arr2 a la vez, sin repetidos.

*. Laclase AppPOO, en su método main(), ofrecera al usuario,
a traveés de la clase Menu, un menu con las 3 opciones.

* Todas las peticiones de datos estaran a cargo de la clase
LectorDatos, desarrolladas anteriormente.



Ejercicio 3

. Implementar el juego de 3

en raya utilizando arreglos
bidimensionales y POO. >< ><




